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Im Jahr BQ,DI -é"ljcl die Menschen
bereits tief |n ‘den WEItl'EIIjIITl vorge-
stofen. Sie héjben Technologien fur
Interstellare Reisen erforscht. Bes-

tens gerlistete Spezialtearns haben
die Aufgabe den noch unbesuchten
Raum zu erschlieflen.

Es wird nach Rohstoffen gesucht die
auf der Erde nicht mehr vorhanden
sind und dringend von dem Rest der
Menschh&:enﬁtigt Werdegl.

Ly

Doch EIIEM ] sind nicht a‘iTéTrr-

effen sie bei in-
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St a?g-lnégpa'ce.exe Ddtei mit 1
'F-: : JF e -
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| Wenn du einen Mac ﬁast. starte
~ . die In2space.hgx I%Iat{:'i_. & P
! ]

it r -
Sonst Start"e die .swf Datei
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Hinweis:| Zum Speichern der Ein-
stellungen und Highscores bitte

LDhalen—“SA“peicher freigeben (ein-
fach Rechtsklick im Spiel und un- . y ;
ter Einstellung. meist ist es schon <\l
r aktiv] J - :,.-",,__'w .
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r':"'i Sp#glsteuerung A W

f | | g
Bei den Settings bzw im Pause-
ment [Pausetaste] konnen die

Tasten fur die Kampfaktionen
festgelegt werden.

Steuerung des Schiffes ist fest-
gelegt:
Spieler 1 mit den Pfeiltasten

ﬁlnnen frei
uf das Feld
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' A
Y Daﬁ‘uﬁhﬂle de Spielpri?'hzip be-
J"'I' :,,a&;rﬁ' emem klassischen Welt-
L\ raumshq'l?ter Jedcn:h| konnen die
| gegnéﬁschen Schisse mit  dem
~ +.5child - geblockt Werclen Ahnlich
élnem Beat' Errﬁ.Up kann man nicht
gleu:hzemg “schiefen und blocken.
Alle Waffen kaonnen schnell nachein-
ander, IIIZWI.' gleichzeitig ausgefuihrt
werden. Das Ergebnis ist ein spekta-

kulares EFFektgewitter. Probiere es

selbst aus!

f‘z 7gh5cure

Fe gibt eine Highscoreliste fur den
Einzelspieler- und eine far den Zwei-
E:pielt‘?{_rnndus.
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Ein Computerspiel ist in meinen Au-
gen der beste Weg das Thema . Rau-
me und Welten” zu visualisieren. Ich
beziehe hierbei das Thema auf den
virtuellen Raum. Denn dieser wird in
= unserem Alltag immer bedeutungs-
voller. Nicht nur in der Wissenschaft
und Medizin, sondern auch in in der
- Kunst, Kljlq‘r und Unterhaltung. Aus
diesem Grund habe ich SDIEh“EiQEn
virtuellan_. R;lum gestaltet. Dabei-
spielen Asthetik und die Funktion “\I
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. \ . grauen Alltag ab
1 il und befl unsere Phantasie.
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' L Inﬁaé@neﬁd Anregunkn habe

ic tsachlich von anderen Com-
;luter- uru:l le‘lSCIIEI‘ISI:IIElEI‘I Spiele- I
zatsﬁi"lrlften und dem Intermet be-

. kommen. .1 F

=%

Ich I'IEIIIIE unteréucht was dermn Spie-
ler Freude und was ihm keine Freude
tlereiteti Warum wir spielen und wie
Computerspiele. auf den Menschen
wirken.™ 'r'
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Der Mensch spielt seit jeher. - N R
Durch Spiele haben wir schon im-
mer Dinge fur den Alltag gelernt. - -
Ganz gleich in welcher Kultur oder
i ggitepnche. Das. was den Reiz der
f y piele ausmacht, ist die Maglich- ’!
keit. sich selbst und allen anderen d
zu beweisen. wie geschickt. clever
und intelligent man ist. Es zeigt
5 ber auch. ob man fahic
st, lt Niederlagen [
1'|'1|:l zu kcu:)perlgr




Linotype "\ -‘"

Serpentlne nght
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVW-
XYZ0123456789

Serpentine Medium
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVW-

XYZDIEEQ\E\E7BEI

Ich habe mich fur die LlnDtng-.ier-
pentine entschl den, da sie ein-

.""-\.L
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Schiffe/Gegner |

S |

| Level/Gebaude

o,

Mend/Desigr/Logo

Sound/Musik

Animation/Leveldesign |

Intro/Story/Hilfe
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Stundenlohn. ... ... \"\_r" ................... 65.00 €

{fdé“m R T

Flash. Cinerma 40)

Hardware bei einer

Nutzungsdauer von

3 Jahjje gt U oy Jahrl. 1.838.00 €
T S G R e sy s 306,50 €

% Arbeitséufwand ca 280 h

Personalkos

OV, Hoyfe. e Sy ' - 3
Oruck [G0\/E RS
Druck Hand

s o -y
F : "--\. -
S DesahE.. _PRER T 27.857,90 €
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n2 pace soll als Low-Budget Spiel
. bei Eil‘lE.l'{l Preis von ca 10.- € ver- I

kauft werden.

. Plakate. Webbanner ‘und Demos I #

\N_EI:E]EI‘I _ﬁjr Qi_e_'l.Werrbu;'lg des
Spieles Einﬁegetzt. !

e N
Botschaft_

Nimm dir Zeit fiir eine Runde IN25- _ R
pace. Spiele sind Kunst. Sie veran- "
dern das Bewusstsein des Betraeh- .. :
Ers. Beim Lesen einen Buches, '

etrachten eines Bildes oder Fimes .

der spielen eines Computerspieles, A
'ist das Kunsterleben abhangig vom d
Charakter des Konsumenten. Jeder
h_at E"!A‘E:D seine individuelle Wahrneh-
- mung. Kunst und Spiele sind ei
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